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WEF enthudllt Global Collaboration
Village Metaverse-Plattform - Metaverse

Das World Economic Forum (WEF) hat fir dieses Jahr die
EinfUhrung des Global Collaboration Village, seiner eigenen
Metaverse-Plattform, angekindigt. Klaus Schwab,
Vorsitzender des WEF, plant, diese Vertretung von Davos
zu nutzen, um es Menschen und Fuhrungskraften zu
ermoglichen, sich in virtuellen Welten zu treffen und
globale Kooperationsbemuhungen effizient zu
koordinieren. WEF zur Forderung der Metaverse-basierten
Zusammenarbeit Das World Economic Forum (WEF) hat die
EinfUhrung seiner eigenen Metaverse-Plattform mit dem
Namen Global Collaboration Village angekundigt. Die
digitale Welt, die so gestaltet ist, dass sie wie die
tatsachliche Stadt Davos aussieht, in der sich die
Organisation einmal im Jahr trifft, soll angeblich
&amp;hellip;



Das World Economic Forum (WEF) hat fur dieses Jahr die
Einfuhrung des Global Collaboration Village, seiner
eigenen Metaverse-Plattform, angekundigt. Klaus
Schwab, Vorsitzender des WEF, plant, diese Vertretung
von Davos zu nutzen, um es Menschen und
Fuhrungskraften zu ermoglichen, sich in virtuellen
Welten zu treffen und globale Kooperationsbemuhungen
effizient zu koordinieren.

WEF zur F6rderung der Metaverse-
basierten Zusammenarbeit

Das World Economic Forum (WEF) hat die Einfuhrung seiner
eigenen Metaverse-Plattform mit dem Namen Global
Collaboration Village angekundigt. Die digitale Welt, die so
gestaltet ist, dass sie wie die tatsachliche Stadt Davos aussieht,
in der sich die Organisation einmal im Jahr trifft, soll angeblich
eine effizientere Zusammenarbeit zwischen den fuhrenden
Kopfen der Welt ermdoglichen.

Laut Klaus Schwab, dem Vorsitzenden der Organisation, plant
das WEF, diese neue Welt zu nutzen, um die Treffen in Davos,
die normalerweise nur eine Woche dauern, in ein Projekt zu
verwandeln, das das ganze Jahr Uber Interviews und Gesprache
zwischen fuhrenden Personlichkeiten der Welt ermoglicht.

Schwab ist diesbezlglich optimistisch, da die Wirkung der in
Davos diskutierten Politik durch standiges Feedback verstarkt
werden kdnnte. ,,Das konnte die globale Zusammenarbeit
revolutionieren®, sagt er erzahlte Zeit Magazin.

Die Organisation ist der Ansicht, dass Meetings Uber Avatare
und digitale Darstellungen die Kreativitat hinter diesen Meetings
fordern kdnnten, verglichen mit den Video-Meetings, die
ublicherweise wéhrend dieser Veranstaltungen stattfinden.


https://time.com/6245731/global-collaboration-village-metaverse-davos-2023/

Technik und Partner

Die Technologie, die diese Metaverse-Darstellung von Davos
antreiben wurde, wirde von Microsoft und seinen bereitgestelit
Gittergewebe Suite, die die Funktionalitat von Teams, der
beliebten Software fur Geschaftstreffen, erweitert, damit
Benutzer als 3D-Avatare erscheinen kdnnen. Mesh hat auch eine
speziell entwickelte App fur VR-Headsets, die mehr Interaktivitat
mit den Metaverse-Welten ermdglicht.

Dieses Mal3 an Immersion ist der Schlussel fur die
Anwendungen, die das WEF diesen Raumen geben méchte, wie
zum Beispiel das Aufzeigen der Wirkung, die bestimmte
MalRnahmen haben kdnnten, beispielsweise bei der
Wiederherstellung von Korallenriffen im Ozean. Kelly
Ommundsen, Leiterin des WEF-Metaverse-Projekts, erklarte, die
Gruppe ,,versuche, Dinge zu tun, die nur im Metaverse passieren
konnen — denn wenn es besser personlich oder auf Papier
gemacht wird, dann macht es keinen Sinn.*

Schwab hat bereits die Zusammenarbeit und Anwesenheit
mehrerer Partner gewonnen, darunter Meta und der
Internationale Wahrungsfonds (IWF), die die Dorfraume mit ihren
Projekten bevdlkern werden. Er rechnet mit Widerstand gegen
diese Initiative, erwartet aber auch eine starkere Beteiligung von
Personen aul3erhalb der Organisation. Er erklarte:

Wir brauchen neue Wege der internationalen
Zusammenarbeit, die es uns ermdglichen, viel mehr
Menschen in unsere Diskussionen einzubeziehen.

Was halten Sie von der Metaverse-Initiative des WEF?
Sagen Sie es uns im Kommentarbereich unten


https://news.bitcoin.com/microsoft-to-offer-mesh-a-corporate-metaverse-for-teams/

Sergio Goschenko

Sergio ist ein Kryptowahrungsjournalist mit Sitz in Venezuela. Er beschreibt sich
selbst als spat im Spiel und trat in die Kryptosphare ein, als der Preisanstieg im
Dezember 2017 stattfand. Er hat einen Hintergrund als Computeringenieur, lebt in
Venezuela und ist auf sozialer Ebene vom Kryptowahrungsboom betroffen. Er
bietet eine andere Sichtweise Uber den Krypto-Erfolg und wie es denjenigen hilft,
die kein Bankkonto haben und unterversorgt sind.
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