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Die Zukunft von UniX in GameFi
[Featured Content] Indem es den Spielern ermöglicht, beim
Spielen Geld zu verdienen, hat GameFi den traditionellen

Spielemarkt gestört. Was einst von Eltern überall als
„Zeitverschwendung“ angesehen wurde, hat sich durch die
Vermischung von Kryptowährung und wertvollen NFTs mit

moderner Gaming-Technologie stetig zu einer eigenen
wirtschaftlichen Chance entwickelt. Play-to-Earn-

Communitys, bekannt als Gaming-Gilden, sind eine der
Möglichkeiten, mit denen der Raum begonnen hat, sich zu

organisieren und zu erleichtern, um diese Möglichkeiten für
andere zu bieten. Im Falle des UniX-Gaming, sind die

Empfänger dieser neuen „Play-to-Earn“-Wirtschaft
Einzelpersonen in Entwicklungsländern. Während viele
Branchen im Jahr 2020 durch Massensperren gestürzt

wurden, florierte die Spieleindustrie, &amp;hellip;

[Featured Content]

Indem es den Spielern ermöglicht, beim Spielen Geld zu
verdienen, hat GameFi den traditionellen Spielemarkt gestört.
Was einst von Eltern überall als „Zeitverschwendung“
angesehen wurde, hat sich durch die Vermischung von
Kryptowährung und wertvollen NFTs mit moderner Gaming-
Technologie stetig zu einer eigenen wirtschaftlichen Chance
entwickelt.

Play-to-Earn-Communitys, bekannt als Gaming-Gilden, sind eine
der Möglichkeiten, mit denen der Raum begonnen hat, sich zu
organisieren und zu erleichtern, um diese Möglichkeiten für
andere zu bieten.

Im Falle des UniX-Gaming, sind die Empfänger dieser neuen

https://unixgaming.org/


„Play-to-Earn“-Wirtschaft Einzelpersonen in
Entwicklungsländern. Während viele Branchen im Jahr 2020
durch Massensperren gestürzt wurden, florierte die
Spieleindustrie, als sich die Menschen den Spielen zuwandten,
um ihre neu gefundene Freizeit zu verbringen. Durch das
Verdienen von NFTs in Spielen wie Axie Infinity, konnten
diejenigen in Entwicklungsländern, die durch den Verlust von
Arbeitsplätzen im Jahr 2020 finanziell gelitten haben, deutlich
mehr als ihren Mindestlohn verdienen, indem sie Teil einer
Gemeinschaft wie UniX wurden.

Unix entwickelt Einheit

Obwohl sich Unix derzeit auf Axie Infinity konzentriert, planen
sie, irgendwann in andere profitable Spiele zu investieren.
Spannend an der aktuellen Roadmap von UniX ist die
Entwicklung des eigenen Spiels „Unity“.

Obwohl sich das Spiel noch in der Anfangsphase befindet, sieht
die Art und Weise, in der UniX die Verwendung eigener Token in
Unity integrieren will, vielversprechend aus, um das Potenzial
von Unity zu beschleunigen. Der Governance-Token von UniX,
der Stimmrechte in der DAO repräsentiert, wird nicht nur auf 
Dezentrale Börsen und durch Abstecken erhalten.

Interessanterweise werden UniX-Token als Belohnungen im Spiel
und auch als Preise bei UNIX Esports-Events ausgegeben. Wenn
man bedenkt, dass Esports ein Vorläufer von Play-to-Earn-Gilden
war, um Spielern die Möglichkeit zu geben, Geld zu verdienen,
scheint die Kombination der beiden Welten ein
selbstverständlicher nächster Schritt in GameFi zu sein und den
Wert des UniX-Tokens zu stärken. Schließlich wird es die
Hauptwährung von Unity.

Das Play-to-Earn-Modell von UniX wird durch die Verteilung von
„Unity Tokens“ weiter vorangetrieben, die auch durch das
Gameplay von Unity verdient werden. Darüber hinaus können
NFTs auf dem kommenden Gaming-NFT-Marktplatz von UniX,

https://cryptopotato.com/axie-infinity-records-holders-ath-420-year-to-date-growth/
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Pegify, im Austausch gegen Unity-Token frei gehandelt werden,
die dann an Börsen gehandelt oder in Fiat-Währung
umgewandelt werden können.

Das Ziel von UniX, Menschen in weniger entwickelten
Volkswirtschaften zu helfen, wird durch sogenannte
Stipendienprogramme erreicht. Diese
Gewinnbeteiligungsmodelle werden eingesetzt, um neue Spieler
an Bord zu bringen, ohne dass diese große Geldbeträge in die
hochwertigen NFTs investieren müssen, die zum Spielen
überhaupt erforderlich sind. Diesen neuen Spielern, die als
Stipendiaten bekannt sind, werden die NFTs von UniX verkauft
oder geleast, die ihnen auch Rekrutierung, Coaching und
Management bieten, im Austausch für einen Prozentsatz der
Einnahmen, die sie im Spiel erzielen. Durch Play-to-Earn-
Gildenstipendien ist bekannt, dass Spieler das Zwei- bis
Dreifache des Mindestlohns in ihrem Land verdienen.

Es ist offensichtlich, dass eine bevorstehende
„Freizeitwirtschaft“ ist am Horizont. Da die Blockchain-
Technologie ständig neue Ideen und Möglichkeiten hervorbringt,
hat sich GameFi als fähiges Konzept in Bezug auf die reale
Nutzung und Anwendung erwiesen. Play-to-Earn-Gilden wie UniX
haben dies auf außergewöhnliche Weise demonstriert und uns
die Kraft der Gemeinschaft als Mittel gezeigt, anderen zu helfen.
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